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Beachreibung ° U^ttdb der Spideinrichlung J sri Bedendemen- 

e^^hea. mit denen der Spietobtaaf beewfluBt 
Die Erfindung bmeht deh ant cine Baiiehtaag air "**^obernaIb to Anaeigetahleaui « bt.w» 

zSntt ia& dem Oberbegriff dea Patentaa- S M^^^^^te to Seidld. to 
»niebil. , . MnnrrjnwurfKhEt2es 7 ist eine Sieben-Segmeat-Anie»- 

AuTder DE-OS 38 20 865 1st ein mOnibetaugter Un- JfJ^^T™, dieser wild to Gumabenatand 

K^Wtomat mit dner Spiekmriehtung bekannt. ^^^^toSichifoaertoSpitldji- 

n&bolaufwtbtnde UaU^ ^ ^tableau 4 pit to Qeannfr 

We gewianbringenden Symb^t^matettffldeM^ n ™!n S entrtcken rid, tdteifcrmig. "> 

aesetzten Umlauftarper werdea butter Siehtf eastern g™™^™ * Bedtenetenieate, dnrehschdnend beleudtt- 

g^ri^AMeigemittdwertodteSjm^edwU^ ™^£ a in dnem Ridtapid Bd emerge^ 
te«IWn.ermAbfolgeto^^e««j^ u * bS^SyobolkDmbttatioatadw Spiel 
laufkorpera aageortaet and. Dea Abbtongtn der is S^^yi^Jrder eraeka Gewinn imto Vertust- 
Syntafc dad U^rgaeextigeordnet.diedann to* 3 taw. Sder Tto Aaieigemltteir, und nida water 
SSTaktiviert werdea. went to ^redende Sj^ Miueln besteheaden Riaikuspidetondi- 

bol fuf dem Urolaufkflrper to SieWttJter passtat ZSuSSm verdoppdt werdtn. Der eniehe Ge- 
Be* Voifdeuweiee wdft den Niebteil eat dafl ^ "™* !^^1rj7dff leiterftanigea Aaaige 9 mit 

kamer in to vortestfaunten Rastponuonen eute hud- 
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laufkflrper erfnrderfle! ««« «J*Sf » riSen dea Unterhaltuagsaatonuten 1 dad to to 
tenchriaen, Qegt cln crhonter vencmeio no 

la etnetn Dlocucnaiiouo aon, t 

triebsaiotorenvor. ■ „,„ . McB . hadtunnautomat I uaifalk one Spielemrebtung m 

Aafgabe to Erfiaduag bt ftwea g"tung»bMen- d neb endn.ato aageordaetea wakea- 

den Uaterhaltungsaotomaien derert SnUnd-rfkOrpera 3 mh Cewfaa^jbalea. Der 

daft to kuraer xeidicber AbWge bar emenv ana 1** ^Seberf 0 ,p obe/nidrt alher to««teU« t Bdttto- 

daiamufwdieadea Guaabenitaad « ^ Sehriusehahmou ,r ausgekudat rind, 

bemahler dea Uoterbdtungaautamaten « ~»* SHSmmung und Oberwedmal der momentan euw 

gewinabriageade Syaibolkombla^naa «t dan ^^^poritioa der UeOeuMiper 3 m die- 

imoten UatodWrpera der Sputannentuag aage- gaoa^ ^ ^etafchtuag It eageerdaet Die 

zdgtweideL , .„ A l ^, a^tastrinriehttinE U beiteht am dnef auf d« AntneM< 

Dtae Aafgabe wild ofiadaagagamaB tort dfe "^^jfaB,.,,,,, feelindlichen Udwheibe n«i 

k^ddme^ea MMta^e to Pateatampnichi I ge- » ^^S^^undUehtempfaagergebu. 
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maten 1 erfotgt dureh cine Venorgungseinheit 24. Von 
einem Netztrato werden allc erforderficheii Spaamin- 
gen abgeleitet, nachfdlgend gleichgerichtet und den ver- 
schiedencn Baugruppen des UnteAaltungsautomaten 1 
zurVcrfugunggestellL 

Das oberhalb der Spieleinncbtung frontseitig ange- 
ordnete, matrirfflrmige Anzeigetableau 4 mh Gewinn- 
symbolen 5 besteht aus drei Spalien und fttaf Reihen. 
Icde Spahe 1st einem UmbufkOrper 3 zugeordnet Den 



Sefcundea In der rait den stiUgesetzten Umlaufkarpern 
amuzeigenden Symbolkorabiaauon kein Oevins zuge- 
ordnet and ergibt cine Oberprflfung des ^ielemsatxauf. 
weisenden CuthabenzSWers einen spieldnsatzaurwei- 
s leaden Guthabensund. » wird. ohne die Umlauflcflrper 
zu stoppea ein wekeTcs Spiel getadgt, wobeixufallsab. 
hlngig neue Rastpoiltionen ennittelt werdea m denen 
die Umiaufkflrper stiUgesetzt werden kfinnea. Die den 
zufalisabhangig ennittelten Rastposidonen zugeordne- 

. ^_ f ...Jm LnmMtts mh Ami GfltfinRSVfflbO* 



™*Tm a n ..nH *i R *n llmnenadreBdekoder. Dieser ones Bedienelementes 22 kaan ba emem spuaeinsan- 
222^^^ aufwehtndenGuthabenstandebneu. 
Informant* die Adresse des zu bestromcnden Leucfat- werduL 
organs 14. Mh der entsprechendeu Zeflen- und Spate- 
tdresse ist der entsprechende ScfaaJnransstor und Ztf- » 
tentr&nsistor anstcucrbar, so daQ das Uuchtorgw 14 
bestrombariit. 

Die Steuereinheit 16 umf&Bt den Mikrocomputer 13 
rait einer Ein-f Awgabc-Emheit 20. mil der der Daten- 
amuusch zwUchen dem Microcomputer 13 und der aus » 
der Spletemrichiung X Bedienelementen lo\ Leuchtor- 
gane.14 der Anzeigefelder da Anzeigetableaus 4 sowie 
Sieben-Segmeht-Anzeigen gebildeten Penphene er- 
folat Der MikroconjputerumfaBt einen Mikroprozes. 
tor 17. einen Festwertspeicher IB {ROM* einen Be- » 
triebsdaienspeicher 19 (RAMI Tektgeber zur 
zeitlichen Suueriing und ein die Enhehen unternnan- 
der verbindendea Bussystem.bestehend aus einem Da- 
tenbus, Speicber-/AdreSbus und Steuerbus. 
Der Mikroprozessor 17 umfaBt tin Rechen- und Steu- as 

erwerk towie Akkumulatoren zum inomentanen Zwi- 

tcherapeichern der ira Rechenwerk ennittelten Werte. 

In dem Festwertspeicher l8(ROM)siiiddiejnimBetta- 

ben eines Unterhaltungsautomaten 1 erfcrdertclien 

Programme wie Mallszahlenprogramm, UmJaulkor- 40 

persteuerung, Gewtnnerkcnnung und Leachtenanrteue- 

nmg sowie der Gewinnplan enthalten. In den Bemeos- 

datenspeichem 19 (RAM) werden in lmterscMeoMen 

AdreBbereteheo die kumufienen Werte der vcrsdnede- 

nen gewmnartspciifischen Gutfabenzzhler. Guihaben- 45 

speicher wie MflnzguthabcnstandL Serienspide oder 

Spieleinsatzpunkte regutriert, und es werden in mm die 

fflr jedcs gemOnzte Spiel vor dem In-Uralanf-Setzen der 

Urataufkorper ermitteiien zufalbzahlcn zwischenge- ^ 

^VtoTder Steuereinheit 16 wird fortiaufend der Be- 
stand des spieleinsatzaufweisenden Guthabenzihieri 
geprtft Bei einem spieleinsatzaufweisenden Guthaben- 
itand werden mh dem Zufanszahlenprogramm die Rast- 
pwidonen ermitteh. in denen die zuvor in Umlauf ge- ss 
testes UmiaufkOiper 3 stfllgesetzt werden sollen. Die 
Znfalbzahlen werden nachfotgend von dem Gewmner- 
kennungsprogramm auf eine gewinnbrtogende Kombh 
nation bin geprflf t Bei einer gewiimbringenden Symbol- 
kombination werden die UmlaufkSrper 3 in den znvor a 
zufaUigesteuert ennittelten Positionen stfllgesetzt 
Wlhrend der Zeh. in der sich die Umlaufkorpex^ifl 
Rotation befinden. werden in dem oberhalb der Umlanf- 
kOrper belindlicheQ Anzeigetableau 4 wechseiseitig die 
Leuchtorgane 14 bestromt, die dem Gewuwsymbol 5 es 
zugeordnet sind. welches momentan das Sichtfenster 
passiert Ein Anzeigelauf rait den UmlaufkBrpern 3 als 
auch mit den Anzeigemittein des TaWeaus 4 dauert ca. 4 



PateniansprQche 

t. Earichtung zur Anzeige von Symbotonbinauo- 
ncn. denen ein Gewinn zugeordnet ist, bei einem 
mfinzbetStigtcn Unterhaltungsautomaten mil einer 
Symbol-Spielemrichtung und durchscheinend be- 
leuchtbaren Gewnnsymbolen eines Anzeigetable- 
aus zur DanteHung voa Syrabolkombinationen und 
deren Gewinnwert, einer Steuereinheit mit einem 
Mikroprozessor zur Abiaufsteuerung, wobei von 
der Suuereinheit eine erzielte Symbolkombinaoon 
in dem Anzeigetableau dureh ebi Beteuchten des 
entsprcchendea Gewinnsymbols angezeigt wird. 
dadurch gekennzdelinet, dafi nach einem Errei- 
chen einer vorgegebenen Symbolkombinauon in 
der Symbol-Spideinrichtuttg (2) fur cine Anzahl 
uachfolgendcr Spiele in der Symbo^pielcinnch- 
tung (2) zu Spie&eginn zufallsabhanpg eine Sym- 
boOcombinadon bestimmt wird. in der die in Um- 
buf befindfichen Umtaufkorper(3) stiilgesetzt wer- 
dea wenn dies eine gewinnbringende Symbolkom- 
binauon ist, und dafi bei einer nichtgewiniuVmgen- 
den Symbolkombination diese mit den Gewinn- 
symbolen (S) des Anzeigetableaus (4) angezeigt 
werden und mfallsabhangig neue Raitposinonen 
ennittelt werden, in denen die sich in Rotation be- 
findBchen Uralaufkarper (3) der SyraboKSpielem- 
richtung (2) stOlsetzbar sind 
1 Einrichtung nach Anspruch 1. dadurch gekenn- 
zcichnet. daB die Symbol-Spteleinrichtung (2) Um- 
Uufk5rpcr(3]umfaflL , 

1 Einrichtung nach einem der vorausgegangenen 
Anspruche. dadurch gekennzeichnet. daB das An- 
zeigetableau (4) aus emerTV.BBdsehirmrthre und/ 
oder einer LCD-Auzeige undVoder ans Schaben 
oder walzeiu^rmigen UmlaufkBrpern bOdbar «t 
4. Emricbtung nach einem oder mehreren der vox- 
ansgegangcnen Anspruche. mit einer Auszahlein- 
ricbtung zur Ausgabe von Mitozen und/oder Token 
aus einem MQnzsammelbehalter, dadurch gekenn- 
leichnet, daB bei einer gewtMbringendea , mil der 
Synibol-SpWeiimchtuag (2) aogezeigten Symbol- 
kombination aus einer AuszaWeinnchtungdei Uo- 
terbaltUDgsautoaiaten (1) MQnien und/oder Token 
ausgezablt werden. 

Hierzu 2 Seite(n) Zcichaungen 
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! A coin operated games machine of the 'fruit machine' type has three rotational elements (3) with 



-J displays. (5) of the symbols. Push button selectors (6) are located on the underside of the housing and 
I a further display is provided (9) for increased risk games. 

\ The matrix of symbols displayed (5) is activated as soon as the system identifies the final 
1 combination that will be presented. This occurs before the final latched position is achieved as 
\ reduces the time before the next game can be initiated, 
•i USE/ADVANTAGE - Improves rate at which machine can be operated. 
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) Elnrichtung zur Anzelge von Symbolkombinationen, denen ein Gewinn zugoordnet 1st, bei einem 
munzbetfitlgten Unterhaltungsautomaten 

) Bet mQnzbetatlgten Unterhartungsautomaten mft einer 
aus Umlauftcdrpam gablldeten Splelelnrfehtung wird nach 
dam StHlsetzan der Umlaufkfirper von dlesan eine Symbol- 
kombinatlon angezeigt, der eln Gewfnn Oder Nlchtgawfnn 
zugoordnet 1st Duron den Start und das Stilisetzen der 
Um!aufk5rper 1st eina echneile Abfolge von Spielen nicht 
moglich. 

Zur Erzlelung einer schnellen Splelabfolge warden be) einem 
spioielnaatzaufwelsenden Guthabenstand zufellsabhSngig 
die RastposWonen ermlttelt, in denen die Umlaufk8rper 
stliigesetzt werden sotlen. Nur wenn der Rastposhionen eine 
Gawlnnkombinedon zugoordnet iat t werden die Umlauficor- 
per In dlesen gostoppt Bei einer nlchtgewinnbringenden 
Symbolkombination wird diese in einem Anzeigetabieau 
dargestellt, und fur die In Umlaut beflndllchen Umlaufkorper 
werden zufallsebhanglg neua Rastposltionen ermlttelt, in 
denan diese bei einem Gewinn oder bei einem fehtenden 
Splalalnsau stliigesetzt werden. 
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Beschreibung ordnet 

Unterhalb der Spideinrichtung 2 sind Bedienelemen- 

Oie Erfmdung bezieht sich auf eine Einrichtung zur te 6 vorgesehen, mit denen der Spielablauf beeinfluBt 
Anzeige von Symbolkombinationen, denen ein Gewinn werden kann. Oberhalb des Anzeigetableaus 4 ist ein 
zugeordnet ist, gemftfl dem Oberbegriff des Patentan- 5 MQnzeinwurfschlitz 7 vorgesehen, hinter dem ein nicht 
spruchs 1. dargestellter MOnzprttfer angeordnet ist SeitHch des 

Aus der DE-OS 38 20 865 ist ein mOnzbetatigter Un- MOnzeinwurfschlitzes 7 ist eine Sieben-Segment-Anzei- 
terhaltungsautomat mit einer Spieleinrichtung bekannt, ge 8 vorgesehen. Mit dieser wird der Guthabenstand 
die gewinnsymbolaufweisende UmlaufkOrper aufweist angezeigt Seitlich neben dem Sichtfenster der Spielein- 
Die gewinnbringenden Symbolkombinationen der still- 10 richtung 2 und dem Anzeigetableau 4 mit den Gewinn- 
gesetzten UmlaufkOrper werden hinter Sichtfenstern symbolen 5 erstrecken sich leiterfOrmig, beginnend im 
angezeigt Mit elnem oberhalb der Spieleinrichtung an- Bereich der Bedieneleraente, durchscheinend beleucht- 
geordnetenAnzeigemittel werden die Symbole der Um- bare Anzeigemittel 9 zur Darsteilung des erzielten 
laufkOrper in Abfolge dargestellt wie sie auf den Um- Spielergebnisses in einem RisikospieL Bei einer gewinn- 
laufkOrpern angeordnet sind. Den Abbildungen der js bringenden Symbolkorabination in der Spieleinrichtung 
Symbole sind Leuchtorgane zugeordnet, die dann kurz- 2 kann nachfolgend der erzielte Gewinn unter Verlust- 
zeitig aktiviert werden, wenn das entsprechende Sym- gefahr in der aus den Anzeigemitteln und nicht welter 
bol auf dem UmlaufkOrper das Sichtfenster passiert dargestellten Mitteln bestehenden Risikospieleinrich- 
Diese Vorgehensweise weist den Nachteil au£ dafl zwi- tung mindestens verdoppelt werden. Der erzielte Ge* 
schen dem Start und dem Wiederstiilsetzen der Umlauf- 20 winn wird am Ende der leherfOrmigen Anzeige 9 mit 
kfirper in den vorbestimmten Rastpositionen eine Min- einer mehrziffrigen Sieben-Segment-Anzeige darge- 
destzeit zum Beschleunigen und Abbremsen der Um- steUt 

laufkOrper erforderlich ist Wird diese Mindestzeit un- Die zum Verstfindnis der Erfuidung notwendigen Ein- 
terschritten, tiegt etn erhOhter Verschleifl bei den An- richtungen des Unterhaltungsautomaten 1 sind in der 
triebsmotoren vor, 25 Fig. 2 in einem Blockschaltbiid dargestellt Der Unter- 

Aufgabe der Erfmdung 1st es, einen gattungsbilden- haltungsautomat 1 umfaBt eine Spieleinrichtung 2 be- 
den Unterhaltungsautomaten derart weiterzubilden, stehend aus drei nebeneinander angeordneten walzen- 
daB in kurzer zeitlicher Abfolge bei einem einen spiel- fOrmigen UmlaufkOrpern 3 mit Gewinnsymbolen. Der 
einsatzaufweisenden Guthabenstand in einem Gutha- Antrieb erfolgt flber nicht naher dargestellte Elektro- 
benifthler des Unterhaltungsautomaten aus schliefllich 30 motoren. die als Schrittschaltmotor ausgebildet sind. 
gewinnbringende Symbolkombinationen mit den still- Zur Bestimmung und Oberwachung der momentan ein- 
gesetzten UmlaufkOrpern der Spieleinrichtung ange- genommenen Rastpositxon der UmlaufkOrper 3 ist die- 
zeigt werden. sen jeweils eine Abtasteinrichtung 11 zugeordnet Die 

Diese Aufgabe wird erfindungsgem&B durch die Abtasteinrichtung It besteht aus einer auf der Antriebs- 
kennzeichnenden Merkmale des Patentanspruchs 1 ge- 35 welle des Antriebsmotors befindlichen Lochscheibe und 
I3st einem aus einem Lichtsender und Lichtempfanger gebil- 

Weitere Merkmale der Erfuidung beinhalten die Un- deten Positionserkenner. Der zwischen lichtsender und 
teransprflche. lichtempfanger befindliche Strahl gang wird physika- 

Die erfindungsgem&Be Einrichtung zur Anzeige von lisch durch eine Lochscheibe unterbrochen. Der Posi- 
Symbolkombinationen weist den Vorteil auf, dafl bei « tionserkenner ist unter Vermittlung einer Antriebsmo- 
einem spieleinsatzaufweisenden Guthabenstand im torsteuerung 12 mit einem Microcomputer 13 verbun- 
Munzspeicher in schneller Folge neue Spiele get&tigt den. Jedem UmlaufkOrper 3 ist auf der Frontseite des 
werden kflnnen, wenn kein Gewinn vorliegt Das erziel- Unterhaltungsautomaten 1 eine vertikal verlaufende 
te Spielergebnis wird dann mit den Gewinnsymbolen Reihe mit flbereinander angeordneten Gewinnsymbo- 
des Anzeigetableaus kurzfristig angezeigt Durch die 45 len 5 zugeordnet Jedes Gewinnsymbol 5 ist mit einem 
Anzeige von Nichtgewinnen im Anzeigetabieau wird Leuchtorgan 14 durchscheinend beleuchtbar. Die 
ein fortlaufendes schnelles Starten und kurzfristiges Leuchtorgane 14 werden von einer Schalteinrichtung 15 
Stoppen der UmlaufkOrper vermieden, was sonstzuei- mit einer Leistungsverstarkerstufe betrieben. Die 
nem hohen Verschleifl an den Antriebsmotoren fflhren Schalteinrichtung 15 ist mit einem Mikrocomputer 13 
wtlrde. so verbunden. Eine Steuereinheit 16 des mOnzbetarigten 

In der Zeichnung ist die Erfuidung in einer beispiel- Unterhaltungsautomaten 1 umfaBt den Mikrocomputer 
haften AusfOhrungsform dargestellt Es zeigt: 13, mit einem ein Rechen-, ein Steuerwerk und Akkumu- 

Flg. 1 Eine Frontseite elnes Unterhaltungsautomaten latoren umfassenden Mikroprozessor 17. Im Festwert- 
mit Gewinnanzeigefeldern, und speicher 18 (ROM) sind die zum Betreiben eines Unter- 

Fig.2eineEmriditungzumBetreibenderGewinnan- 55 haltungsautomateo I erforderlichen Programme wie 
zeigefelder des Unterhaltungsautomaten nach Fig, 1 als Zufallszahlenprogramm, UmlaufkOrpersteuerung, Ge- 
Blockschaltbiid. winnerkennung und Leuchtensteuerung enthalten. In ei- 

Ein in der Fig. 1 mit 1 bezeichneter munzbetatigter nem Betriebsdatenspelcher 19 (RAM) werden die far 
Unterhaltungsautomat 1 umfaflt eine zufallsgesteuerte jedes gemunzte Spiel ermittelten Zufallszahlen zwi- 
Spieleinrichtung 2 bestehend aus drei nebeneinander « schengespeichert In dem Betriebsdatenspeicher 19 
angeordneten, mit Symbolen versehenen UmlaufkOr- (RAM) werden auch die Werte der Guthabenzahler und 
pern 3. Oberhalb der Spieleinrichtung 2 ist ein Anzeige- weiterer Zfthler registriert 

tableau 4 angeordnet Das Anzeigetableau 4 umfaflt die Die Steuereinheit 16 ist fiber eine Ein-/Ausgabe-Ein- 
auf den UmlaufkOrpern 3 vorgesehenen Gewinnsymbo- heit 20 mit der Peripherie wie Bedienelemente 21, 
Ie5.Dledurcr^chemendbeleuchtbarenGewmxi$ymbole 65 MQnzeinheit 22 und Anzeigemittel 23 zur Darsteilung 
5 sind zu einem matrixfOrmigen Anzeigetableau 4 ange- der Guthabenstfinde des MOnzspeichers und weiteren 
ordnet mit drei Spalten und fQnf Zeilcn, Jede Spalte ist Guthabenspeicher bzw.Zahler verbundea 
jeweils einem UmlaufkOrper 3 korrespondiercnd zuge- Eine Spanmmgsversorgung des Unterhaltungsauto- 
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maten 1 erfolgt durch eine Versorgungseinheit 24. Von 
einem Netztrafo werden alle erforderiichen Spannun- 
gen abgeleitet, nachfolgend gleichgerichtet und den ver- 
schiedenen Baugruppen des Unterhaitungsautomaten 1 
zur Verf agung gestellt s 

Das oberhalb der Spieleinrichtung frontseitig ange- 
ordnete, matrixfdrmige Anzeigetableau 4 mit Gewinn- 
symbolen 5 besteht aus drei Spalten und fOaf Reihen. 
]ede SpaJte ist einem Umlaufkdrper 3 zugeordcet Den 
Gewinnsymbolen 5 in dem Anzeigetableau 4 istjeweils io 
ein Leuchtorgan zugeordnet Die Ansteuerung der 
Leuchtorgane 14 erfolgt von der Steuereinheit Ober ei- 
ne Schalteinrichtung tS. Die SchaJteinrichtung umfaBt 
eine Mehrzahl von Transistoren und Thyristoren zum 
Betreiben der matrixfdnnig angeordneten Lampen (DE 15 
30 24 568 Al) und einen LampenadreBdekoder. Dieser 
ermittelt aus der von der Steuereinheit 16 Qbermittelten 
Information die Adresse des zu bestromenden Leucht- 
organs 14. Mit der entsprechenden Zeilen- und Spalten* 
adresse ist der entsprechende Schalttransistor und Zei- 20 
lentransistor ansteuerbar, so daB das Leuchtorgan 14 
bestrombarist 

Die Steuereinheit 16 umfafit den Mikrooomputer 13 
mit einer EinVAusgabe-Einheit 20, mit der der Daten- 
austauschzwischen dem Mikrooomputer 13 und der aus 25 
der Spieleinrichtung % Bedieneiementen 16, Leuchtor- 
gane 14 der Anzeigef elder des Anzeigetableaus 4 sowie , 
Sieben-Segment-Anzeigen gebildeten Peripherie er- 
folgt Der Mikrooomputer umfafit einen Mikroprozes- 
sor 17, einen Festwertspeicher 18 (ROM), einen Be- 30 
triebsdatenspeicher 19 (RAM), einen Taktgeber zur 
zeitlichen Steuerung und ein die Einheiten untereinan- 
der verbindendes Bus system, bestehend aus einem Da- 
tenbus, Speicher-ZAdreflbus und Steuerbus. 

DerMikroprozessorl7urnfaBteinRechen-undSteu- 35 
erwerk sowie Akkumulatoren zum momentanen Zwi- 
schenspeichern der im Rechenwerk ermittelten Werte, 
In dem Festwertspeicher 18 (ROM) sind die zum Betrei- 
ben eines Unterhaitungsautomaten 1 erforderiichen 
Programme wie Zufallszahlenprogramm, Umlaufkdr- 40 
persteuerung, Gewinnerkennung und Leuchtenansteue- 
rung sowie der Gewinnplan enthalten. In den Betriebs- 
datenspeichern 19 (RAM) werden in unterschiedlichen 
Adreflbereichen die kumulierten Werte der verschiede- 
nen gewinnartspezifischen Guthabenzihler, Guthaben- 45 
speicher wie MOnzguthabenstand, Serienspiele oder 
Spieleinsatzpunkte registriert, und es werden in ihm die 
far jedes gemQnzte Spiel vor dem In-Umlauf-Setzen der 
UmlaufkOrper ermittelten zufallszahlen zwischenge* 
speichert » 

Von der Steuereinheit 16 wird fortlaufend der Be- 
stand des spieleinsatzaufweisenden Guthabenzfihlers 
geprQft Bei einem spieleinsatzaufweisenden Guthaben- 
stand werden mit dem Zuf allszahJenprogramm die Rast- 
positionen ermittelt, in denen die zuvor in Umlauf ge- 53 
setzten Umlaufkdrper 3 stillgesetzt werden sollea Die 
Zufallszahlen werden nachfolgend von dem Gewinner- 
kennungsprogramm auf eine gewinnbringende Kombi- 
nation hin geprQft Bei einer gewinnbringenden Symbol- 
kombination werden die Umlaufkdrper 3 in den zuvor eo 
zufallsgesteuert ermittelten Positionen stillgesetzt 
Wahrend der Zeit, in der sich die Umlaufkorper 3. in 
Rotation befinden, werden in dem oberhalb der Umlauf- 
kdrper befindlichen Anzeigetableau 4 wechselseitig die 
Leuchtorgane 14 bestromt, die dem Gewinnsymbol 5 63 
zugeordnet sind, welches momentan das Sichtfenster 
passiert Ein Anzeigelauf mit den Umlaufkdrpern 3 als 
auch mit den Anzeigemitteln des Tableaus 4 dauert ca. 4 



Sekunden. Ist der mit den stillgesetzten Umlaufkdrpern 
anzuzeigenden Symbolkombination kein Gewinn zuge- 
ordnet und ergibt eine Oberprttfung des spieleinsatzauf- 
weisenden Guthabenzahlers einen spieleinsatzaufwei- 
senden Guthabenstand, so wird, ohne die Umlaufkdrper 
zu stoppen, ein welteres Spiel get&dgt, wobei zufallsab- 
h&igig neue Rastpositionen ermittelt werden, in denen 
die Umlaufkdrper stillgesetzt werden kdnnen. Die den 
zufaHsabhangig ermittelten Rastpositionen zugeordne- 
ten Symbole werden kurzzeitig mit den Gewinnsymbo- 
len 5 des Anzeigetableaus 4 angezeigt Wird von der 
Gewinnauswerteinrichtung erkannt, daB den Rastposi- 
tionen eine gewinnbringende Symbolkombination zu- 
geordnet ist so werden die Umlaufkdrper 3 in den vor- 
bestimmten Rastpositionen stillgesetzt Nach Betatfgen 
eines Bedienelementes 22 kann bei einem spieleinsatz- 
aufweisenden Guthabenstand ein neues Spiel begonnen 
werdea 

PatentansprOche 

1. Einrichtung zur Anzeige von Symbolkombinario- 
nen, denen ein Gewinn zugeordnet ist, bei einem 
mOnzbetatigten Unterhaitungsautomaten mit einer 
Symbol-Spieleinrichtung und durchscheinend be- 
leuchtbaren Gewinnsymbolen eines Anzeigetable- 
aus zur DarsteQung von Symbolkombinattonen und 
deren Gewinnwert, einer Steuereinheit mit einem 
Mikroprozessor zur Ablaufsteuerung, wobei von 
der Steuereinheit eine erzielte Symbolkombination 
in dem Anzeigetableau durch ein Beleuchten des 
entsprechenden Gewinnsymbols angezeigt wird, 
dadurch gekennzeichnet, daB nach einem Errei- 
chen einer vorgegebenen Symbolkombination in 
der Symbol-Spieleinrichtung (2) fOr eine Anzahl 
nachfolgender Spiele in der Symbol-Spieleinrich- 
tung (2) zu Spielbeginn zufallsabhfingig eine Sym- 
bolkombination bestimmt wird, in der die in Um- 
lauf befindlichen Umlaufkdrper (3) stillgesetzt wer- 
den, wenn dies eine gewinnbringende Symbolkom- 
bination ist, und daB bei einer nichtgewinnbringen- 
den Symbolkombination diese mit den Gewinn- 
symbolen (5) des Anzeigetableaus (4) angezeigt 
werden und zufallsabhangig neue Rastpositionen 
ermittelt werden, in denen die sich in Rotation be- 
findlichen Umlaufkdrper (3) der Symbol-Spielein- 
richtung (2) sdllsetzbar sind 

2. Einrichtung nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Symbol-Spieleinrichtung (2) Um- 
laufkdrper (3) umfafit 

3. Einrichtung nach einem der vorausgegangenen 
AnsprQche, dadurch gekennzeichnet daB das An- 
zeigetableau (4) aus einer TV-BUdschinnrdhre und/ 
oder einer LCD-Anzeige und/oder aus Scheiben 
oder walzenfdrmigen Umlaufkdrpern bildbar ist 

4. Einrichtung nach einem oder mehreren der vor- 
ausgegangenen Ansprdche, mit einer Auszahlein- 
richtung zur Ausgabe von MOnzen und/oder Token 
aus einem Mdnzsammelbehalter, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB bei einer gewinnbringenden, mit der 
Symbol-Spieleinrichtung (2) angezeigten Symbol- 
kombination aus einer Auszahleinrichtung des Un- 
terhaitungsautomaten (1) MOnzen und/oder Token 
ausgezahlt werden. 
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© Geldbatatigtes Spielgerit 

(57) En geldbatatigtes Spielger&t mlt einer Symbol-Spialein- 
richtung (1), die auf Umlaufkarpem (5) hlnter zugehorigen 
Ablasafenstern (4) etne Qbar Gawinn oder Veriust entschei- 
dende, von elnem Zufallsganeretor einer rechnergestetierten 
SteuerelnheH beatimmta Symboikombination anzafgt, waist 
mindestans rwel, Jawails aus mehreren gewinnlntflviduellen 
Anzelgeelementen baatehande Zusatzgawlnn-Splelelnrleh- 
tungan (15) auf. Zur Interessairteren Gaatattung das Ablaufes 
das Sptalgeschehens 1st ein in elnem Anzelgaelement (17, 
19, 25, 29, 30, 32, 33) einer Zusetzgewlnn-Splelelnrichtung 
(15) errelchter Gewinn tasten- odar rechnergastauart mlt 
elnem in einem Anzeigeelement (17, 19, 25. 29. 30. 32) einer 
enderen Zusatxgewlnn- Spiel ainrichtung (16) dergesteilten 
Gewinn eusspleibar. Hlerbel kann der in der enderen 
Zusatzgawinn-Splaleinrichtung (16) angebotener Gewinn zu- 
felia- Oder testengesteuert auswihlbar sain. 
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Beschreibung immer cine Entscheidung flber Erh0 hung Oder TotaNer- 

Iust des eingesetzten Gewinns. 

Die Erfindung bezieht sich auf ein geldbetfitigtes Schliefilich ist es bei Spielgerttten bekannt, den erziel- 

Spleiger&t rait einer Symbol-Spieleinrichtung, die auf ten Gewinn raittels einer als Zusatzgewinn-Spieleinrich- 

UmJaufkSrpern hinter zugehfirigen Ablesefenstern eine $ rung ausgebildeten Ausspielemriditung, bei der rait un- 

Qber Gewinn oder Verlust entscheidende, von einem terschiedlichen Gewinnen belegte Anzelgefelder zu- 

Zufallsgenerator einer rechnergesteuertea Steuerein- fallsgesteuert aufleuchten und schliefilich ein den er- 

heit bestimmte Symbolkombination anzeigt, und mit reichten Gewinn darstellendes Anzeigefeld erleuchtet 

mindestens zwei, jeweils aus raehreren gewinnindividu- bleibt, zu erhfihen oder zu ernledrigen. Hierbet ist je- 

ellen Anzeigeelementen bestebenden Zusatzgewinn- to doch kein Totarverlust des eingesetzten Gewinns mog- 

Spieleinrichtungen. lien, 

Mit einer Syrabol-Spideinricbtung versehene Spiel- Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 

gerate besitzen in der Regel drei Umlaufkfirper, die als Spielgerfit der eingangs genannten Art den Ablauf des 

Walzen, Scheiben, Klappkarten-Karusselle oder der- Spielgeschehens interessanter zu gestalten und damit 

gleichen ausgebildet sein kfiunen. Auf der von aufien ts dem Spieler eine weitergehende Unterhaltung und da- 

durch Fenster einsehbaren Oberflache tragen die Urn- rait einen grfifieren Anreiz zum Spiel zu bieten, indem 

laufkfirper Symbole, Die Umlaufkfirper werden nach- das Spielgescbehen abwechslungsreicher gestaltet wird 

einander stillgesetzt und nachdem afle Umlaufkfirper und dem Spieler zusttzliche GewirmmfigSchkeiten ge- 

zum Stills tan d gekommen sind, entscheidet die in Able* bo ten werden. 

sefenstern angezeigte Symbolkombination uber Ge- 20 Diese Aufgabe wird erandungsgemaft dadurch gelfist 

winn oder Verlust Selbstverstftndlich kfinnen ansteile dafi ein in einem Anzeigeelement einer Zusatzgewinn- 

der Umlaufkfirper auch mtt Symbolen belegte Lichtfel- Spideinrichtung erreicbter Gewinn tasten- oder rech- 

der zur Anwendung kommen, denen jeweils ein umlau- nergesteuert mit einem in einem Anzeigeelement einer 

fender Uchtpunktzugeordnet ist anderen Zusatzgewinn-Spideinrichtung dargestelhen 

Urn bei diesen bekannten Spielgeraten den Spieler 2s Gewinn ausspielbar ist 

zur Benutzung des Ger&tes anzuregen und ihm wahrend Durch diese Mafinahme ist das Spielgescbehen writ* 

der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden aus abwechshmgsreicher geworden, da dem Spieler im 

schon die verschiedensten Ma Bn ah men getroffen, So ist gleichen Spiel neben dem eigentlichen Spiel in der Sym- 

es beispielsweise ublich, auf bestimmte Spielergebnisse bol^pieleinrichtung und dem weiteren Spiel in den Zu- 

hin ansteile von oder zus&tzlich zu einem definierten 30 satzgewinn-Spieleuuichtungen ein zusatzliches Spiel 

Gewinn eine bestimmte Anzahl von Sonderspielen zu zwischen den Zusatzgewmn-Spielemrichtungen gebo- 

gewfihren, bei denen ein GewinnschlOssel mit erhfihter ten werden kann, wo durch die Mfiglichkeit bestebt, den 

Gewinn chance zur Anwendung kommt Diese Gewinn- in einer Zusatzgewum-Spielemrichtung erreichten Ge- 

chance kommt dadurch zustande, dafi jede erzielte Ge- winn durch Ausspielung mit einem angebotenen Ge- 

winn-Symbolkombination auf den Hfichstgewinn er* 35 winn der anderen Zusatzgewinn-Spielemrichtung zu er- 

hfiht wird. Die Anzahl der gewahrten Sonderspiele wird hflhen. Hierbei kann die Ausspielung zwischen den op- 

in eine Sonderspiele- Anzeige Qbertragen und nachfol- tisch hervorgehobenen, gewinnindmduellen Anzeige- 

gend wird die Sonderspiele- Anzeige entsprecnend der elementen der Zusatzgewinn-Spielemrichtungen ent- 

Zahl der abgelauf enen Sonderspiele zurQckgesetzt weder durch den Spieler durch Betagigung einer Taste 

Des weiteren ist es bekannt an dera Spielgerfit Tasten 40 oder automatisch durch die Steuereinheit des Spielgera- 

anzuordnen, und den Spieler durch Signale zur Betfiti- tes ausgelfist werden. Durch die damit innerhalb eines 

gung dieser Tasten aufzufordem, durch die in der Regel Spiels gegebenen ablauf enden Folgeereignisse wird die 

der Lauf der einzelnen Umlaufkfirper beemflufit wild, Spannung des Spieler stflndig gesteigert wodurch auch 

indem beispielsweise durch Betfltigung einer Taste em der Anreiz zum Spiel erhfiht wird. Daruber hinaus er- 

Umlaufkfirper gestartet dLh. in Umdrehung versetzt 45 gibt sich durch die Ausspielung der gewinnindmduellen 

werden kann, bevor er rechnergesteuert betfltigt wird Anzeigeelemente der Zusatzgewinn^pieleiiirichtungen 

Es ist auch mflglich, Stopptasten anzuordnen, urn in Ab- eine grfifiere Variationsbreite der Gewinnmfiglicnkel- 

h&ngigkeit von dem Willen des Spielers den Lauf der ten, die den Unterhahungswert fQr den Spieler ffirdert 

Umlaufkfirper vorzeitig zu unterbrechen und somit ei- Eine vorteflhafte Ausgestaltung des Spielgerfttes be- 

nen EinfluB auf die beim StiHsetzen der Umlaufkfirper 50 steht darin, daB der in der anderen Zusatzgewinn-Spiel- 

sich einstellende Symbolkombination zunehmen. emrichtung angebotene Gewinn zufallsgesteuert be- 

Weiterhin weisen bekannte Spielgerfite haufig eine stimmbar ist Dadurch kann eine Ausspielung des in der 

als Zusatzgewinn-Spielemrichtung ausgebildete Risiko- einen Zusatzgewum-Spideinrichtung erreichten Ge- 

Spieleinrichtung auf, die bei einem bereits erdelten Ge- winns sowohl gegen einen hfiherwertigen als auch einen 

winn tasten- oder rechnergesteuert in Betfltigung ge- 55 niederwerdgen angebotenen Gewinn in der anderen 

setzt werden kann. Dabei wird auf einer Risikoleiter, die Zusatzgewinn-Spideinrichtung erfolgen. 

auf Anzeigeelementen verschiedene Gewinnwerte an- . Bei einer ahernativen AusfQhrung der Erfindung ist 

zeigt der bereits erzielte Gewinn und der erzielbare bevorzugt der in der anderen Zusatzgewinn-Spielein- 

Gewinn optisch hervorgehoben. Ober einen in dem richtung angebotene Gewinn fiber eine Taste auswfihl* 
Spielger&t vorhandenen Zixfallsgenerator wird entschie- so bar. In diesem Falle kann der Spieler nets den in der 

den, ob der bereits erzielte Gewinn verlorengeht oder einen ZusatsgewinrhSpldeinrichtung erreichten Ge- 

erhfiht wird. Bei Erhfihung des Gewinnes wird dieser winn gegen einen hfiherwertigen angebotenen Gewinn 

wieder als erzielter Gewinn angezeigt und auch der nun der anderen Zusatzgewmn-Spieleinrichtung ausspielen. 

erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervorgehoben. Damit dem Spieler eke grofie Variationsbreite unter- 
Entscheidet der ZufaUsgenerator, dafi der Gewinn ver- es schiediicher Gewinnarten zur Ausspielung angeboten 

lorengeht, so leuchtet ein der RisDcolerter zugeordnetes werden kann, smd nach einer vorteilhaften Weiterbil- 

Anzelgefeld "0* auf und ein neues Spiel kann beginnen. dung der Erfindung die Anzeigeelemente der Zusatzge- 

Bei der DurchfOhrung eines Risiko-Spiels erfolgt also wum-Spideinridrbingen mh Geld-, Sonderspiele-, 
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Punkte-und/oderFreispielgewinnenbelegt Spielergebnisses in den Ablesefenstern 4 dienen. Aus 

Zur weiteren Erhahung des Spielanreizes umfaBt den angezeigten Symbolen € kannder Spieler das Spiel- 

mindestens eine Zusatzgewinn-Spieieinrichtung eine ergebnis ablesen, insbesondere auch, ob sich eln Gewinn 

Risikoleiter aus mehreren gewinnindividueilen Anzei- nach einem auf der Frontscheibe 3 eriauterten Gewinn- 

geeleraenten, ein Totalverlust-Anzeigeelement und eine 5 plan aus einer Combination der angezeigten Symbole 6 

Risikotaste, In einer solcben Zusatz-Gewinnspielein- ergebenhat 

richtung kann also der erreichte Gewinn bei Risiko ei- Im unteren Bereich des Spielger&tes beEndet sich ei- 
nes Verlustes erhflht werden. ne Multifunktxonstaste 7, mit der die in der Symbol- 
Be i einer weiteren attraktiven Ausgestaltung des Spleleinrichtung t angezeigten Symbole 6 gehaltenbzw. 
Spielgerfttes bestehtbevorzugtmindestens eine Zusatz- to nachgestartet werden kdnnen. Im FaHe eines Gewinns 
gewinn-Spieleinrichtung aus einem Ausspieltableau aus kann eine GewinnausschUttung in bar, d. h. durch Munz- 
mehreren gewinnindividuellen Anzeigeelementea In ei- einwurf in die Ausgabeschale 8 oder durch Auf addieren 
ner derardgen Zusatzgewinn-Spieieinrichtung ist der in einer Guthabenanzeige 9 erfolgen, wobei das Gutha- 
Gewinn bei Risiko eines niederwertigen Gewinns er- ben durch Bet&tigung der neben dem MOnzeinwurf- 
hdhbar. 15 schlitz 10 einer nicht nfther dargestellten Mflnzeinheit 
Weiterhin ist bevorzugt vorgesehen, daB bei raumlich iiegenden ROckgabetaste 11 in die Ausgabeschale 8 ab- 
nebeneinander angeordneten Risikoleitern zweier Zu- rufbar ist Ein positives Spiel ergebnis kann auch darin 
satzgewinn-Spieleinricbtungen die Ausspielung zwi- bestehen, daB anstelle von oder zusBtzUch zu einem de- 
schen zwei benachbarten Anzeigeelementen der Risiko- flniertea Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen 
leitern erfolgt Damit ist fur den Spieler unmittelbar 20 gewlhrt wird, bei denen ein GewinnschlQssel mit erhflh- 
erkennbar, welche Gewinne ihm zur Ausspielung ange- ter Gewinnchance zur Anwendung kommt Die Anzahl 
boten werden. der Sonderspiele wird in einer Sonderspiele- Anzeige 12 
Zweckm&Bigerweise ist der Vorgang der Ausspielung dargestellt Weiterhin kann ein positives Spielergebnis 
durch Betatigung emer Taste beendbar. Hierdurch kann in dem Erhalt einer bestimmten Anzahl an Punkten be- 
der Spieler aktiv in den Ablauf des Spielgeschehens 2s stehen, die in der Punkte-Anzeige 13 dargestellt werdea 
eingreifen. Schliefilich kann ein Gewinn auch in der Gewahrung 
Bei einer bevorzugten Ausftthrungsform des Spielge- von Freispielen liegen, deren Anzahl in der Freispiele- 
rStes erfolgt die Ausspielung zwischen gewinnindividu- Anzeige 14 dargestellt wird. 

ellen Anzeigeelementen mehrerer Zusatzgewinn-Spiei- Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Ge- 

einrichtungen. Hierdurch wird erne weitere Erhohung 30 winn kann tasten- oder rechnergesteuert als Einsatz in 

der GewinmnOglichkeiten erzielt, was das Spiel insge- eine der entsprechenden Zusatzgewinn-Spieleinrichtun- 

samt abwechslungsreicher gestaltet gen 15 abertragen werden. Die rechts und links auf der 

Femer ist bei einer weiteren Ausgestaltung des Spiel- Frontscheibe 3 angeordneten Ziisatzgewtnn-Spielein- 

gerfites die Ausspielung entsprechend der Wertigkeh richtungen 15 sind jeweus als Risiko-Spieleinrichtung 

der ge winnindividueDen Anzeigeelemente der Zusatz- 35 und die im unteren Bereich in der Mitte der Frontschei- 

gewinn-Spieleinrichtungen durchfOhrbar. Dies erOfinet be 3 angeordneten Zusatzgewinn-Spieieinrichtung 15 

die MdgUchkeit, nur beim Vorliegen eines Gewinns be- ist als Ausspideinrichtung ausgebildet Die rechte Risi- 

stimmter Wertigkeh in einer Zusatzgewinn-Spielein- ko-Spieleinrichtung besitzt mehrere zu einer Risikolei- 

richtung eine Ausspielung vorzunehmen. ter 16 zusammengefaGte beleuchtbare Anzeigelemente 

Weiterhin ist bevorzugt vorgesehen, daB beim Ober- 40 17, die im unteren Bereich mit steigenden Geldgewin- 
gang von der einen zur anderen Zusatzgewinn-Spiei- nen und im oberen Bereich in steigender Reihenfolge 
vorrichtung der eine Gewinn wertmlBig verindert zu- mit den Anzahlen der Sonderspielgewinne belegt sind. 
fallsgesteuert bestimmbar ist. Des weiteren erfolgt Die linke Risiko-Spieleinrichtung weist ebenfalls meh- 
zweckmaBigerweiSB die Ausspielung von einer Gewinn- rere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefafite he- 
art (z. B. Punkte) wertmkfiig in eine andere Gewinnart 45 leuchtbare Anzeigeelemente 19 auf, die jedoch mit stei- 
(z, B. Sonderspiele). genden Punktegewinnen belegt sind. Das RisJderen des 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird in der Risikoleiter 16 bzw. 18 angezeigten Gewinns ge- 

in der nachfolgenden Beschreibung anhand zweier Aus- schieht dadurch, daB das nachsthdhere Anzeigeelement 

fuhrungsbeispiele, die in der Zetchnung dargestellt sind, 17 bzw. 19 in bezug auf das beleuchtete, den Gewinn 

nfther erl&utert Es zeigt: 50 anzeigende Anzeigefeld 17 bzw. 19 im Wechsel mit ei- 

Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- nem unterhalb der Risikoleiter 16 bzw. 18 angebrachten 

sicht eines Spielger&tes nach der Erfindung, und Totalverlust- Anzeigefeld 20 bzw. 21 mit der Beschrif- 

Hg. 2 eine alternative Ausfuhrung des Spielger&tes tung "0° blinkt Bei Betfitigung emer Risikotaste 22 bzw. 

nach Fig. 1. 23 wird entweder der nftchsthOhere Gewinn erzielt oder 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufhehmende Ge- 55 der eingesetzte Gewinn verloren. Dieser Vorgang kann 

hfiuse 2 des geldbetfitigten, mit einer rechnergesteuer- bis zur Erreichung des Hdchstgewinnes an Sonderspie- 

ten Steuereinheit versehenen Spielger&tes mit Gewinn- . Ien bzw. an Punkten fortgesetzt werdea Die Sonder- 

mdglichkeit weist auf seiner Frontscheibe 3 Abies ef en- spiel-Gewinne werden in der Sonderspiele- Anzeige 12, 

ster 4 auf, hinter denen drei nebeneinander angeordne- die Punkte-Gewinne in der Punkte-Anzeige 13 und die 

te, scheibenf5rmig ausgebildete Umlaufk&rper 5 der so GeldgewinneinderGuthaben-Anzeige9aufaddiert 

Symbol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind Die Urn- Die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 endelten Frei- 

laufkdrper 5 werden nach dem Inlaufeetzen zu Spielbe- spiele kOnnen zufallsgesteuert in der als Ausspielein- 

ginn wahrend oder zum Ende des Spiels von einem Zu- richtung 24 ausgebildeten Zusatzgewinn-Spieleinrich- 

fallsgenerator der Steuereinheit zum StiHstand ge- tung 15 erhoht oder bis auf eine bestimmte Anzahl er- 

bracht In einer Mehrzahl mdglicher Rastpositionen 65 niedrigt werden. Hierzu weist die Ausspieleinrichtung 

werden die UmlaufkOrper 5 zum Snllstand gebracht 24 ein Ausspieltableau aus neun annBhernd eHipsenfdr- 

Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der Umlauf- mig angeordneten, aufleuchtbaren Anzeigeelementen 

korper 5 Symbole 6 zugeordnet, die der Anzeige des 25 auf, die mh unterschiedlichen Anzahlen von Freispie- 
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len belegt sind Die Ausspidung, bei der die Anzeigede- 
mente 25 zufallsgesteuert aufleuchten, und em Anzeige- 
element 25 schlieBIich erieuchtet bleibt, das die erreich- 
te Anzahl an Freispielen anzeigt ist an eine bestimmte 
Syrnbolkombination gebunden, wodurch der Spieler 5 
versuchen kann, die Anzahl der Freisplele mSgtichst 
weit zu erbdhen. Der Vorgang der Ausspidung kann 
durch Betfitigung der Multifunktionstastd 7 vorzeitig 
beendet werden. 
Jeder der in einer Zusatzgewinn^pieleinricbtungen 10 

15 erreichte Gewinn kann gegen dnen der Gewinne der 
anderen ZusatzgewinnrSpieleizinchtungen 15 ausge- 
spidt werden. Sind bdspielsweise in der Risikoldter 18 
sechzehn Punkte erreicht, dann kann der Spieler durch 
Betfttigung einer Auswahltaste 26 bestimmen, ob diese 15 
sechzehn Punkte gegen Freispide in der Ausspidein- 
richtung 24 oder gegen Sonderspide bzw. Geldgewinne 

in der Risikoldter 16 ausgespidt werden sollen. Hat der 
Spider sich FOr die Ausspideinrichtung 24 eutschieden, 
dann leuchten deren Anzeigedemente 25 nacheinander 20 
auf und der Spieler kann durch Betfitigung der Multi- 
funktionstaste 7 das von ihm gewQnschte Anzeigede- 
ment 25 annehmen. Anschlieflend erfolgt die Ausspie- 
lung zwiscben dies em angenonunenen Anzeigef eld 25 
und dem den erreichten Punktgewinn in der der Risiko- 25 
leiter 18 darstdlenden Anzeigefeld 19 durch Wechse- 
laufleuchtung dieser Anzeigf elder, wobd schlieBfich d- 
nes der Anzeigef elder 25 bzw. 19 erieuchtet bleibt Da- 
mit 1st entweder das Spid beendet oder das Spid kann 
bei bdeuchtetem Anzeigeelement 25 in der Ausspidein- 30 
richtung 24 oder bd bdeuchtetem Anzeigeelement 19 
in der Risikoldter 18 fortgesetzt werden* In analoger 
Weise lauft der Vorgang ab, wenn der erreichte Punkte- 
gewinn in der Risikoldter 18 gegen einen Geld- bzw, 
Sonderspielegewinn der Risikoleiter 16 ausgespielt wer- 35 
den solL Alternativ kann auch vorgesehen sdn, daB die 
Auswahl des Anzeigedementes 25 der Ausspielemrich- 
tung 24 bzw. des Anzdgeelementes 17 der Risikoldter 

16 zur Ausspidung mit dem den erreichten Gewinn in 
der Risikoldter 18 darstdlenden Anzeigeelement 19 zu- 40 
failsgesteuert erfolgt Selbstverstandhch kann auch em 

in der Ausspideinrichtung 24 eireichter Gewinn mit 
dnem gewinnindividuellen Anzeigedement 19 der Risi- 
koleiter 18 oder mit einem gewinxundividuellen Anzei- 
geelement 17 der Risikoleiter 16 ausgespidt werden. 45 
Ebenso ist es mfiglich, einen in der Risikoleiter 16 er- 
reichten Gewinn mit einem gewinnmdividuellen Anzei- 
geelement der Ausspideinrichtung 24 oder mit einem 
gewinnindividuellen Anzeigeelement 19 der Risikoldter 
18 auszuspiden. Eine seiche Variationsbrdte der Aus- 50 
spielmoglichkeiten ertffnet eine abwechslungsrdche 
Variante des mit dem Spielgerftt realisierbaren Spielge- 
schehens. 

Bd der in Fig. 2 dargestellten, dternativen AusfQh- 
rungsfonn des Spielgerfites sind insgesamt vier Zusatz- 55 
gewinn-Spieleinrichtungen 15 vorgesehen. Auf der lin- 
ken Seite der Frontscheibe 3 befinden sich zwd neben- , 
einanderiiegende, als Risiko-Spiddnrichtungen ausge- 
bildete Zusatzgewmn^pieleinrichtungen 15, deren Risi- 
koleitern 27 bzw. 28 in einem geringen parallen Abstand go 
zudnander liegen und deren Anzdgedemente 29 bzw. 
30 miteinander fluchtea In dies em FaUe erfolgt stets 
eine Ausspidung zwischen zwd benachbaxten Anzelge- 
elementen 2% 30 der Risikoldtern 27, 2& Ist bdspiels- 
wdse in der Risikoleiter 27 em Gewinn von zwfllf Son- 65 
derspielen in dem entsprechenden Anzeigelement 29 
erreicht, dann kann durch Betfitigung der MuKfunk- 
tionstaste 7 eine Ausspidung mit dem auf dem gegen- 
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uberiiegenden Anzeigef eld 30 der Risikoldter 28 darge- 
stdhen Gewinn von senhrfhn Sonderspielen erfolgen. 
Ebenso kann jeder in der Risikoleiter 28 erreichte Ge- 
winn mit dem gegenOberliegenden. in der Risikoleiter 27 
dargestellten Gewinn ausgespidt werden. Die auf der 
rechten Seite der Frontscheibe veranschaulichte Zu- 
satzgewinn-Spideinricbtung 15 ist als Risiko-Spielein- 
richtung mit einer Risikoldter 31 aus bdeuchtbaren An- 
zdgeelementen 32 ausgebUdet, die in aufstdgender Rei- 
henfolge mit Punktegewinnen belegt sind. Die mittig im 
unteren Berdch der Frontscheibe 3 angeordnete Zu* 
satzgewinn-Spieleinrichtung 15 besteht aus einer Aus- 
spideinrichtung 24, deren mit unterschiedlichen Anzah- 
Ien an Freispiden belegte Anzeigedemente 33 zu einem 
matrixfonnigen Ausspieltableau zusammengefafit sind. 
Em in der Ausspideinrichtung 24 oder in der Risikolei- 
ter 31 errdchter Gewinn kann ttber die Auswahltaste 26 
mit einem Gewinn der Risikoldtern 27,28*32 bzw. mit 
einem Gewinn der Risikoldtern 27, 28 oder der Aus- 
spielemrichtung 24 ausgespidt werden, wobd die Aus- 
wahl des jeweils auszuspielenden Gewinns entweder ta- 
stes- oder rechnergesteuert erfolgt Altemativ ist es 
auch mogEch, einen in einer der Zusatzgewinn-Spielein- 
richtungen erreichten Gewinn gleichzehig mit jeweils 
einem Gewinn der anderen Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tungen 15 auszuspiden. Hierbei kann beispielsweise der 
in der Risikoldter 27 erreichte Gewinn von 3 Sonder- 
spielen mit dem in der Risikoleiter 28 angegebenen Ge- 
winn von acht Sonderspielen, mit dem in der Ausspiel- 
cinrichtung 24 angegebenen Gewinn von neun Freispie- 
len und mit dem in der Risikoleiter 31 angegebenen 
Gewinn von sechzehn Sonderspielen durch Wechsdauf- 
leuchtung der entsprechenden Anzeigedemente 29, 30, 
33 und 32 ausgespidt werden. 

Die Erfodung ist nicht auf die dargestellten und be- 
schriebenen Ansfuhrungsbeispide beschrankt Sie um- 
faBt auch aue fachm&onischen Abwandlungen und Wei- 
terbfldungen sowie tcdl- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 



Patentansprflche 

1. Gddbetfitigtes Spielgerftt mit einer Symbol- 
Spideinrichtung, die auf UmlaufkOrpem hinter zu* 
gehdrigen Ablesefenstern eine fiber Gewinn oder 
Veriust entschddende, von einem Zufallsgenerator 
einer reennergesteuerten Steuereinheit bestimmte 
Syrnbolkombination anzeigt und mit mindestens 
zwei, Jeweils aus mehreren gewinnindividuellen 
Anzeigeelementen bestehenden Zusatzgewinn- 
Spideinrichtungen. dadtirch gekennzeichnet daB 
ein in einem Anzeigeelement (17, 19, 25, 29, 30, 32, 
33) einer Zusatzgewinn-Spielemrichtung (15) er- 
rdchter Gewinn tasten- oder rechnergesteuert mit 
einem in einem Anzeigedement .(17, 19, 25, 29, 30, 
32, 33) einer anderen Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tung(15) dargestellten Gewinn ausspidbar ist 

2. Geldbetatigtes Spielgerftt nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB der in der anderen Zu- 
satzgewinn-Spidemrichtung (15) angebotene Ge- 
winn zufallsgesteuert besmnmbar ist 

3. Geldbetatigtes Spielgerftt nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB der in der anderen Zu- 
satzgewinn-Spidemrichtung (15) angebotene Ge- 
winn Qber eine Taste (7) auswfthlbar ist 

4. Gddbetfitigtes Spielgerftt nach den Ansprflchen 
1 bis % dadurch gekennzeichnet, daB die Anzdge- 
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elemente (17, 19, 25, 29, 30, 3% 33) der Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen (15) mit Geld-, Sender- 
spiele-, Punkte- und/oder Freispielgewinnen belegt 
sind. 

5. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 5 
sprQcbe 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB min- 
destens eine Zusatzgewiim-Spieleinrichtung(lS) ei- 
ne Risikoleiter (16 bzw. 13 bzw. 27 bzw. 28 bzw. 31) 
aus raehreren gewinnindmduellen Anzeigeelemen- 
ten (17 bzw. 19 bzw. 29 bzw. 30 bzw. 32), ein Total- 10 
verlust-Anzeigeelement (20 bzw. 21) und eine Risi- 
kotaste (22 bzw, 23) umfaBt 

6. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
sprOche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB min- 
destens eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) 15 
aus einem Ausspieltableau aus mehreren gewmnin- 
dividuellen Anzeigeelementen(25 bzw. 33) best eht 

7. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
sprfiche 1 bis 6, dadurch gekennzeicimet, daB bei 
raumlich nebeneinander angeordneten Risikolei- 20 
tern (27, 28) zweier Zusatzgewinn-Spxeleinrichtun- 
gen (15) die Ausspielung zwischen zwei benach bar- 
ten Anzelgeelementen (2% 30) der Risikoleitern (27, 
28)erfotgt 

8. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 35 
sprQche 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet daB der 
Vorgang der Ausspielung durch Bet&tigung einer 
Taste (7) beendbar ist 

9. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An* 
sprQche 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, daB die 30 
Ausspielung zwischen gewinnindividueDen Anzei- 
geelementen (17, 19, 25 bzw. 19, 30,32,33) mehrerer 
Zusatzgewiim-Spieleinrichtungen (15) erfolgt 

10. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
sprQche 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB die 35 
Ausspielung entsprechend der Wertigkeit der ge- 
winnindividueilen Anzeigeelemente (17, 19,25 bzw. 
29, 30, 32; 33) der Zusatzgewum-Spidemrichtungen 
(15)durdifahrbarist 

11. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 40 
sprQche 1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB beim 
Ubergang von einer (15) zur anderen Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung (15) der eine Gewinn wert- 
maBig verdndert zufallsgesteuert bestimmbar ist 

12. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 45 
sprQche 1 bis 1 1, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Ausspielung von einer Gewinnart (z. B. Punkte) 
wertmafiig in eine andere Gewinnart (z. B. Sonder- 
spiele) erfolgt 
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